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Uvod

Cilem IS projektu je dat studentovi navyky a dovednosti tymové prace, které
se mu pak hodi do dalsich pracovnich let. V tomto ptipadé se konkrétné jedna
o firemni projekt firmy Arakis Belleville, s.r.o. pro spolek Atia gihara, ktery
potiebuje novy moderni internetovy portal pro svoje zakazniky. Duraz se u tohoto
webového portdlu klade hlavné na jednoduchost a prehlednost bez zbytecnych
prvkiu pro zachovani intuitivniho ovladani. Na projektu se podileji kromé studenta
dalsi ti1 lidé, ktefi dopomaéhaji hladkému prubéhu implementace jednotlivych
cast! systému. Jednd se o Ludék Jirman (project manager), Jakub Cerveny (senior

programator), Jakub Gall (graficky navrhar).



Cile prace

Cilem prace je vytvoreni responsivniho webového portalu podle grafické predlohy.
Hlavni funkce portalu bude nahravani video zdznamu prednasek spolku klientem
skrze administra¢ni rozhrani a néasledné poskytnuti téchto multimedialnich sou-
boru platicim uzivatelim. Video zaznamy se budou uchovavat na serveru zhoto-
vitele, kde budou koexistovat s IS. Predpoklada se, ze ke kazdému zaznamu bude
potieba uchovavat nazev, popis, délka videa a datum nahrani. K uchovavani
téchto perzistentnich dat bude slouzit databazovy server zhotovitele s MySQL
databazi. Samotny piistup k video souborum bude zakazan a bude feSen pouze
skrze controller frameworku, kde bude hlidéano jestli je uzivatel piihlasen a ma
prava na prehrani zdznamu. Predpoklada se, ze v ramci systému budou existovat
ctyti uzivatelské role, které budou slouzit k piistupu k jednotlivym sekcim portalu
na zakladé predplaceného tarifu. Predplaceny tarif neni soucasti systému, klient
tyto véci rozhoduje autonomné a role bude ptridavat manualné v administra¢nim
rozhrani. Role budou pojmenovany podle nazvu sekci, které zptistupnuji. Jedna
se o Video archiv, Aktudlni zdznam, Zivé vysildni a Administrace. V rdmeci ad-
ministrace bude mit zdkaznik moznost spravovat uzivatele a jejich atributy jako
uzivatelské jméno, heslo, jméno, piijmeni, telefonni ¢islo, variabilni specialni ¢islo
uzivatele. V ramci systému budou mit uzivatelé moznost tyto atributy meénit
v profilové ¢asti portalu. Tato data budou opét perzistentni a uklddana do da-
tabaze. Dulezita soucdst portalu bude sekce pro poskytovani live streamu
prednasek, kterd bude napojena na vzdalené interaktivni rozhrani. V ramci
systému budou moci administratori posilat jednotlivym uzivatelum nebo sku-

pindm soukromé zpravy, které budou mit zaroven moznost posilat i emailem.



Postup

Pri setkani s klientem se urcily predpokladané funkce systému. Na zdkladé téchto
predpokladu byla ve spolupraci s grafikem navrhnuta graficka predloha, kterou si
zakaznik peclivé prohlidl a odsouhlasil. Ptedloha byla nasledné rozfezana v gra-
fickém editoru na mensi ¢asti, ze kterych byl postupné slozen zakladni design

webu - HTML5 sablona.

Mit hotovou Sablonu, ktera se muze prezentovat zakaznikovi, se prakticky vzdy
ukazuje jako dobry krok, protoze v raném vyvoji webu je snadné reorganizovat,
mazat, ménit jednotlivé prvky, coz ve findlnim produktu pfinasi ruzna tuskali
a hlavné praci navic. Kromé toho zakaznik dostane ptedstavu, co ve finale uvidi

a dostane, byt se jedné o generovany obsah.

P1i vyvoji Sablony bylo vyuzito potencidlu frontend frameworku Bootstrap,

HTML5 a CSS3. Pro dalsi nestandardni prvky, jako posunovani obsahu, dyna-
mické schovavéni/objevovani elementt ¢i asynchronni nacitani dat, byla pouzita
JavaScriptova knihovna JQuery. Na pirekédované predloze se vyzkousela respon-
zivita webu a interaktnivni prvky. Zakaznik byl vesmés spokojen a jeho nasledné
designové pripominky byly zapracovany do Sablony, ¢imz se odstartovala dalsi

faze vyvoje - backend.

Pro potieby portalu byl zvolen PHP framework Symfony, ktery slouzi jako mocny
nastroj se snadnou integraci zakladnich, vyvojari oblibenych balicku, které jsou

snadno ohybatelné na konkrétni feseni.

Jednotlivé funkce systému byly nejprve vyvijeny na lokalnim serveru a poté byly
postupné uvolnény na zkuSebni server, kde si je mohl prohlédnout zdkaznik, ¢imz
se zajistila zpétnd vazba a zamezilo se tak prebytecné praci spojené s predélavanim

hotovych modulu, které si zakaznik puvodné predstavoval jinak.

Jakmile bylo zadani hotové a byly zapracovany zakaznikovy pripominky, zalozil
se produkéni server, kam se nahrala cista verze webu se zapnutym cachovanim.

Web byl timto dokoncen.



1 Responsivni web design

1.1 Popis

Jedna se o zpusob stylovani HTML dokumentu, které zaruci, ze zobrazeni stranky
bude optimalizovdno pro vSechny druhy nejruznéjsich zafizeni (mobily, note-
booky, netbooky, tablety atd.). Pfedevsim diky vlastnosti Media Queries, ktera
je zahrnuta ve specifikaci CSS3, 1ze rozpoznat vlastnosti zarizeni, na kterém je

stranka prohlizena a prizpusobit tak samotnou stranku a jeji obsah.

1.2 Bootstrap

Pro usnadnéni prace existuje na svété nékolik frameworku. Z minulych zkusenosti
byl zvolen free a open-source framework Bootstrap, ktery je velmi obliben hlavné
kvili miizkovému systému déleni celku na mensi ¢asti. V ramci frameworku jsou
napiiklad piipraveny CSS tiidy pro sloupce, kde 100% sitka elementu odpovidd
12 jednotkam. S éislem 12 se mnohem lépe pracuje, nebot jde lépe délit nez tieba
¢islo 10 nebo 100. Pokud tedy chceme usadit v fadce sloupcové elementy vedle
sebe, pak musime elementum priradit tfidu s jednotkami o velikosti pravé takoveé,

aby daly dohromady 12.



Napiiklad pokud chceme zaplnit elementy celou dostupnou sitku kontejneru,
musime zvolit col-md-6 col-md-6 nebo col-md-4, col-md-4, col-md-4 apod. V mo-

menté, kdy se elementy vedle sebe nevejdou, seskladaji se pod sebe.

.col- .col- .col- .col- .col- col- .col- .col- .col- .col- .col- .col-
md-1 md-1 md-1 md-1 md-1 md-1 md-1 md-1 md-1 md-1 md-1 md-1
.col-md-8 .col-md-4

.col-md-4 .col-md-4 .col-md-4

col-md-6 col-md-6

Obrazek 1: Bootstrap column table
Krome t¥id col-md-*, existuji dalsi verze, které se zapinaji podle dostupné sitky
displeje:
e col-lg-* pro siiku vétsi nez 1199px
e col-md-* pro sifku vétsi nez 991px
e col-sm-* pro sitku vétsi nez 749px
e col-xs-* pro sifku mensi nez 750px

Tyto tiidy jdou pouzit soubézné, ¢imz ziskame kontrolu kolik elementu se v fadce

objevi v ruznych rozlisenich.



2 Backend

2.1 Symfony

@ Symfony

Obrazek 2: Symfony

Pro vyvoj backendu byl vybran PHP framework Symfony ve verzi 2.8, ktery
je znamy pro svou Sirokou zakladnu uzivateli, podporou, bohatou dokumentaci
a hlavné snadnou rozsifitelnosti o mnoho dostupnych balicku (bundles), které

velmi usnadnuji vyvoj diky snadné znovupouzitelnosti kodu.

2.1.1 Databaze

Pro ukladani a cteni dat byla pouzita MySQL databaze, kterou #idi Doctrine

ORM balicek cilici na mapovani objektu na relacni databazi.



2.1.2 Sablonovaci engine - TWIG

Soucasti standardni verze Symfony je Sablonovaci engine TWIG, ktery slouzi k vy-

lepseni celkové ¢itelnosti frontendového kédu a vyraznému zjednoduseni zapisu.

{% for message in messages %}
{{ message.title }}
{% else %}
Nebyly nalezeny Z&adné zpravy.

{% endfor %}

VsS.

<7php
if (count ($messages) {
foreach ($messages as Pmessage) {

echo $message->title;
}
} else {

echo "Nebyly nalezeny Zadné zpravy.";

}

7>

TWIG nabizi fadu predptipravenych optimalizovanych filtra, které délaji ope-
race nad predanou proménnou. Uvadéji se za proménnou. Ze zakladnich funkei

pouzitych v projektu lze tfeba uvést:

e truncate - slouzi k omezeni poc¢tu znaku ve stringu - parametry:

— 1. pocet znaku

— 2. boolean parametr, jez znadci zda-li se ma slovo ufiznout uprostied

nebo se mé zachovat celé
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— 3. string, ktery se ma dosadit za orizlé slovo, pokud je 2. parametr

false. Standardné ”...”
e escape - projde text a vyescapuje HTML/JS tagy

e replace - projde text a zaméni vSechny stringy z prvniho parametru za string

z druhého parametru

e date - formétuje cas na pozadovany vystup
napi: message.date—date(’j. n. Y’)
— j - den bez pocatecni nuly
— n - mésic bez pocatecni nuly

— Y - rok, plné zobrazeni - 4 ¢islice

2.1.3 Administrace - Sonata

Administrace je postavena na baliku ”SonataDoctrinePHPCRAdminBundle”, jez
nabizi pékné prostiedi a snadnou integraci vlastnich modulu skrze konfiguraéni

soubory pro vytvareni, upravovani, mazani dané entity modulu.

11



3 Modul zpravy - ukazka

V ramci zprav bylo potieba uchovat od koho zprava prisla, komu patii a kdy byla
odesldana. Po komunikaci se zdkaznikem byla doplnéna polozka ”pfecteno”, aby
meél prehled, zda si uzivatelé zpravy precetli. Dalsim pozadavkem byla moznost
rozeslat jednu zpravu vice uzivatelim najednou 4+ moznost odeslani této zpravy

emailem.

Message User
PK | id / FPK | id
FK | user_from / first_name
FK | user_to lasi_name
date email
displayed cellphone
variable_number

Obrazek 3: Zpravy

V ramci ukazky jsou zde uvedeny kousky pouzitého kédu s komentati v jejich

nativni syntaxi, které vysvétluji jednotlivé radky.

12



3.1 Konfiguracéni soubor administrace

app.admin.notificationMessage:
#definuje polozky

class: NotificationBundle\Admin\NotificationMessageAdmin

#entita, se kterou se bude pracovat
#controller pro administraci zprav

arguments: [

3

NotificationBundle\Entity\NotificationMessage,
NotificationBundle:CRUD
]

#jméno service
#objektové relafni mapovani
#skupina Zpravy
#8titek Seznam zprav
tags:
-1
name: sonata.admin,
manager_type: orm,
group: Zpravy,
label: Seznam zprav

3
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3.2 Definice polozek administracniho modulu zpravy

$formMapper
//pridd multi-select box s vyb&rem uZzivatelu
//nattenych z metody getUsers()
->add(’users’, ’choice’, array(
’placeholder’ => ’Vyberte p¥ijemce’,
’choices’ => $this->getUsers(),
‘multiple’ => true,
’label’ => ’Komu’,

))

//pfida pole nadpis - plain text

->add(’header’, ’text’, array(’label’ => ’Nadpis’))

//prid& pole obsah - JavaScriptovy html editor - CK Editor

->add(’content’, ’ckeditor’, array(’label’ => ’Obsah’))

//prid& checkbox, jehoZ stav odchytavame na controlleru,
//kde se rozhodne jestli se mu md zprava odeslat i na email
->add(’sendmail’, ’checkbox’, array(

’label’ => ’Odeslat mail’,

‘mapped’ => false,

’required’ => false

))

14



Seznam zprav

Komu *
jmeno prijmeni2
Lorem Ipsumovié
Lorem lpsum
user2
L
Nadpis *
Obsah*
nBEE - % o= M @@MEQ X B
B I S L. ||E £ £ = 9| Shl - | Formdt - 9
Odeslat mail

Vytvorit a zpét do seznamu © Vytvorit a pridat dalsi

Obrazek 4: Administracni rozhrani pro zpravy
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3.3 Administracni Controller zprav - CreateAction

//ud&la novou instanci podle p¥ichozich dat z formuléfe
$object = $this->admin->getNewInstance();
$this->admin->setSubject ($object);

$form = $this->admin->getForm();
$form->setData($object);

$em = $this->getDoctrine()->getEntityManager();

//natte vybrané uzivatele z odeslaného formulatre

$selectedUsers = $form->get(’users’)->getData();

foreach ($selectedUsers as $userId)

{
//dosadi ID prihlaseného admina, co odeslal zpravu
$object->setUserIdFrom($this->getUser () ->getId());
//dosadi ID uzivatele, kterému md zprava dojit
$object->setUserIdTo($userld);
//nastavi pfiznak prelteno na false
$object->setDisplayed(false);
//zapise aktudlni datum

$object->setDate(new \DateTime());

//pokud je checkbox poslat mail zaskrtlé

//ode8li zpravu na email

if ($form->get(’sendmail’)->getData())
$this->sendMail ($object);

//ulozi zpravu do databdaze
$em->persist($object);
$em->flush() ;

$em->clear();

16



3.4 TWIG - sablona vypisu zprav

{# pokud existuji zpravy #}
{% if messages|length > 0 %}
{# kontejner pro zpravy #}
<section class="messages row">
{# nacteni vSech zprav #}
{% for msg in messages %}
{# velkd rozliSeni 3 vedle sebe #}
{# stfedni rozlisSeni 2 vedle sebe #}
{# m&la rozliseni 1 #}
<article class="col-1lg-4 col-md-6 col-xs-12">
<time>{{ msg.dateldate(’j. n. Y’) }}</time>
{# pokud zpréava nebyla pfeltena, pfidej tfidu #3}
<header {} if msg.displayed %}
class="displayed"{% endif %}>{{ msg.header }}</header>
<div class="p-container">
{# zkrdaceni obsahu na 150 znaku #}
<p>{{ msg.content|truncate(150) |raw }}</p>
</div>
{# url na konkrétni zpravu #}
<a href="{{ msg.url }}" class="more" title="VICE"></a>
</article>
{% endfor %}
</section>
{# pokud neexistuji z4adné zpravy #}
{% else %}
<div class="simple-notification-page">
Zadné zpravy k zobrazeni
</div>

{), endif %}

17



3.5 Controller - vypis zpravy

VAL
* QRoute("/zpravy/zprava/{id}", name="Zprava")
*/
public function messageAction($id = null) {
//zjistime jestli jsme prihlaSeni
$user = $this->getUser();
if ($user) {
$em = $this->getDoctrine()->getManager();
//hledéme zpravu podle user_id a meesage_id
$params = array();
$params[’userIdTo’] = $user->getId();
$params[’id’] = $id;
$message =
$em->getRepository(’NotificationBundle:NotificationMessage’)
->findBy ($params) ;
//pokud zpravu najdeme, oznalime ji "pTelteno"
//predéme ji do Sablony
if (count($message)) {
$message [0] ->setDisplayed (1) ;
$em—>flush() ;
return $this->render(
’NotificationBundle:Notification:message.html.twig’,
array(’message’ => $message[0])

)

b
return $this->render(
’NotificationBundle:Notification:message.html.twig’,

array (’message’ => NULL));

18



4 Vysilani

V ramci kategorie vysilani byly stanoveny tii zakladni sekce:
e 7ivé vysilani
e aktualni zdznam

e video archiv

4.1 Zivé vysilani
Podkategorie byla velmi diskutovana se zdkaznikem, ktery chtél poskytovat live
stream prednasek. Nakonec bylo v ramci uspor pouzito dosavadni feseni, které

bylo pouzivano uzivateli a do webu bylo tak integrovano pouze jako ramec

(iframe) s vnofenym obsahem.

4.2 Aktualni zaznam a video archiv

Tyto sekce slouzi k poskytovani odvysilanych prednasek. Obé sekce se od sebe
v zasadé moc nelisi. Aktualni zdznam se rozlisSuje pouze priznakem a je zpristupnén
pouze lidem s patficnym pristupem. Pro specifické zobrazeni pouzivaji od sebe

lehce modifikovanou Sablonu a controller.

Jak jiz bylo feceno, jedna se o web s modernimi technologiemi, tudiz nebylo
potieba pouzit pro prehravani videa externi piehrava¢, nebot drtivd vétsina
novych prohlizecu nativné podporuje prehravani multimedidlnich souboru. Vzhle-
dem k nejlepsi kompatibilité bylo doporuceno pouzivat format MP4, ktery jiz

nékolik let podporuje majorita prohlizecu.

19



Samotné entita zdznamu se sklada z:

e naizev

® popis

e délka

e datum

e miniatura - nazev obrazku s miniaturou

e povoleno - priznak rozlisujici jestli ma byt video na webu aktivni

e aktualni zdznam - ptiznak znacici aktualni zdznam

4.3 Nahravani souboru

Problém v této discipliné je, ze pii velkych souborech napriklad vétsich nez 1GB,
muzeme narazit na problém ze strany prohlizecu, které skrze HT'TP POST me-
todu dosdhnou svého limitu a vice dat poslat nedokazi. Toto je pro tcely portalu
neakceptovatelné, a tak je tento problém tesen skrze posilani souboru po céastech

a jejich nasledné skladani na strané serveru opét v jeden celek.

4.4 Miniatura

Po tspésném nahrani souboru se v administraci pripne toto video do pfipraveného
video tagu. Za pomoci javascriptu promitame obsah videa do grafického elementu
canvas. Po stisknuti tlacitka k sejmuti miniatury dojde k prevedeni obrazu can-
vasu do formy base64 a nésledné je asynchronné odeslan na backendovy controller,
kde je zpét konvertovan na obrazek a ulozen. Pokud nedojde k sejmuti miniatury,

udéld se automaticky z prvniho snimku.

4.5 Prehravani souboru

Video zaznam nelze jednoduse vnotit do sablony z duvodu zabezpeceni. Pii ab-

solutnim odkazu na soubor by si jej totiz mohl piehrat kazdy. Proto bylo v tomto

20



feSeni vyuzito controlleru hlidajiciho, zda-li ma uzivatel patficna prava pro prehrani
zaznamu. S timto feSenim ovSem nastavaji podobné komplikace jako pti nahravani
soubort, kdy je nutné video kouskovat a podle potieby ho posilat po mensich

¢astech.

4.6 Specialni pristup

Tento modul v administraci slouzi k p¥istupnéni libovolného videa, at uz je povo-
lené nebo ne. Myslenka za timto ptristupem je takova, ze administrator potiebuje
na zadost zptistupnit video pouze konkrétnimu uzivateli, ktery mél napiiklad do-
volenou a nestihl si tak pustit aktualni zaznam. Pokud uzivatel dostane pritazeny

zaznam, uvidi ho v sekci video archiv pod nadpisem ”specialni ptistup”.
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5 Uzivatelé

Jako zaklad pro uchovani idaju poslouzila komponenta ” FOSUserBundle” | ktera

poskytuje zabezpeceny flexibilni framework pro nacitani uzivatelu z databaze.

Uzivatele si zakaznik pial zadavat skrze administraci sam, ¢imz odpadla cela sekce

registrace.

5.1 Uzivatel

K zékladni entité user obsahujici véci jako heslo, sul, uzivatelské jméno atd. byly

pridany atributy:
e jméno
e piijmeni

e cmail

telefon

variabilni ¢islo - pro tucely zakaznika

5.2 Prava

Balicek "FOSUserBundle” umoznuje asociovat skupiny s uzivateli. Skupiny za-
hrnuji jednotlivé role v systému. Navolené role ve skupiné budou udéleny vsem

uzivatelum skupiny.

Pro primarni tcely tohoto webu byly pridany tii role:
e 7ivé vysilani
e aktualni zdznam

e video archiv

22



Cteni osobnich zprav

Vygenerovani noveho
hesla

v

UzZivatel

Zména osobnich Gdaj

oo —>

Uzivatel - Zivé vysilani

|
e

Uzivatel - Video archiv

. ’

Sledovani aktudiniho
videa

UzZivatel - Aktualni zaznam

CRUD UzZivatele

Posilani zprav
uZivatelim

Administrator Mahravani videi

Mahravani videi

Obrazek 5: Usecase diagram uzivatelu
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Uzivatel, kterému chybi napiiklad role video archiv, tak uvidi tuto polozku neak-
tivni. Pokud by se pokusil pristoupit do archivu, tak ho systém odmitne s ozndmenim
o nepovoleném pristupu. Obdobné to plati i o piimych odkazech na video, kde se

o stream stara controller kontrolujici pravé tyto vypsand prava.

VYSILANI

ZIVE VYSILANI

AKTUALNI ZAZNAM

Obrazek 6: Menu - Vysilani

5.3 Resetovani hesla

Uzivatel ma moznost resetovat své heslo skrze svij osobni email. Pokud dojde
ke ztraté hesla, muze se skrz umistény odkaz u prihlasovaci obrazovky dostat
na stranku ” Zapomenuté heslo”, kde zada svuj email. Kdyz systém nalezne tento
email v databazi, tak na néj posle odkaz s vygenerovanym tokenem, ktery je
platny po dobu péti hodin. Pokud uzivatel na tuto url ptrejde a pokud je token

validni, tak mu systém nabidne zadat nové heslo.
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Obrazek 7: Sekvencéni diagram resetovani hesla

5.4 Editace osobnich udaju

Sekce nabizi k editaci veskeré atributy kromé skupin/roli a variabilniho symbolu.
Tyto véci muze meénit pouze administrator. Pfi ménéni osobnich udaju musi

uzivatel zadat platné heslo, jinak nedojde k zadné zmeéneé.

5.5 Zmeéna hesla

Sklada se ze ti1 kolonek. Uzivatel musi uvést do prvni stavajici heslo a poté musi
dvakrat zadat nové heslo. Hesla nejsou citelna a aby tak nedoslo k nechténému

preklepu, musi se zadat dvakrat a shodneé, jinak se proces opakuje.
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Zaver

K samotnému pocatku programovani frontend casti podle grafické predlohy jsem

se dostal 1. listopadu 2015 a portél jsem kompletné dokoncil 1. ledna 2016.

Pfed vyvojem backendové ¢asti mi bylo nafizeno, at pouziji PHP framework Sym-
fony, se kterym jsem se mél béhem vyvoje seznamit. Béhem programovani jsem
se diky nestandardnim pozadavkum byl nucen hloubéji naucit ovladat a pouzivat
tento framework, coz bohuzel neslo moc dobie nebot v tu dobu nikdo ve firme
nemél moc zkusenosti a teprve se s nim zacinalo. Proto se vyvoj relativné jedno-
duchého webu o néco malo zpozdil, nicméné je to nastroj velmi mocny a jakmile
clovék pochyti zéklady, tak to jde od ruky. Kdybych mél podobny projekt délat

znovu, tak bych ho zcela urcité zvladl za poloviéni ¢as. Jsem si jisty, ze po tomto

Zékaznik byl s praci spokojen. Chvalil si postupné uvolnovani novych verzi jed-
notlivych modulu, které s nim byly diskutovany, coz mélo za dusledek vytvoreni

systému, ktery presné pozadoval.
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