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1 Responsivńı web design 7

1.1 Popis . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 7

1.2 Bootstrap . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 7

2 Backend 9

2.1 Symfony . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 9
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4.1 Živé vyśıláńı . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 19
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4.5 Přehráváńı soubor̊u . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 20
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4 Administračńı rozhrańı pro zprávy . . . . . . . . . . . . . . . . . 15
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Úvod

Ćılem IS projektu je dát studentovi návyky a dovednosti týmové práce, které

se mu pak hod́ı do daľśıch pracovńıch let. V tomto př́ıpadě se konkrétně jedná

o firemńı projekt firmy Arakis Belleville, s.r.o. pro spolek Atia gihara, který

potřebuje nový moderńı internetový portál pro svoje zákazńıky. Důraz se u tohoto

webového portálu klade hlavně na jednoduchost a přehlednost bez zbytečných

prvk̊u pro zachováńı intuitivńıho ovládáńı. Na projektu se pod́ılej́ı kromě studenta

daľśı tř́ı lidé, kteř́ı dopomáhaj́ı hladkému pr̊uběhu implementace jednotlivých

část́ı systému. Jedná se o Luděk Jirman (project manager), Jakub Červený (senior

programátor), Jakub Gall (grafický návrhář).
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Ćıle práce

Ćılem práce je vytvořeńı responsivńıho webového portálu podle grafické předlohy.

Hlavńı funkce portálu bude nahráváńı video záznamů přednášek spolku klientem

skrze administračńı rozhrańı a následné poskytnut́ı těchto multimediálńıch sou-

bor̊u plat́ıćım uživatel̊um. Video záznamy se budou uchovávat na serveru zhoto-

vitele, kde budou koexistovat s IS. Předpokládá se, že ke každému záznamu bude

potřeba uchovávat název, popis, délka videa a datum nahráńı. K uchováváńı

těchto perzistentńıch dat bude sloužit databázový server zhotovitele s MySQL

databáźı. Samotný př́ıstup k video soubor̊um bude zakázán a bude řešen pouze

skrze controller frameworku, kde bude hĺıdáno jestli je uživatel přihlášen a má

práva na přehráńı záznamu. Předpokládá se, že v rámci systému budou existovat

čtyři uživatelské role, které budou sloužit k př́ıstupu k jednotlivým sekćım portálu

na základě předplaceného tarifu. Předplacený tarif neńı součást́ı systému, klient

tyto věci rozhoduje autonomně a role bude přidávat manuálně v administračńım

rozhrańı. Role budou pojmenovány podle názvu sekćı, které zpř́ıstupňuj́ı. Jedná

se o Video archiv, Aktuálńı záznam, Živé vyśıláńı a Administrace. V rámci ad-

ministrace bude mı́t zákazńık možnost spravovat uživatele a jejich atributy jako

uživatelské jméno, heslo, jméno, př́ıjmeńı, telefonńı č́ıslo, variabilńı speciálńı č́ıslo

uživatele. V rámci systému budou mı́t uživatelé možnost tyto atributy měnit

v profilové části portálu. Tato data budou opět perzistentńı a ukládaná do da-

tabáze. Důležitá součást portálu bude sekce pro poskytováńı live streamu

přednášek, která bude napojena na vzdálené interaktivńı rozhrańı. V rámci

systému budou moci administrátoři pośılat jednotlivým uživatel̊um nebo sku-

pinám soukromé zprávy, které budou mı́t zároveň možnost pośılat i emailem.
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Postup

Při setkáńı s klientem se určily předpokládané funkce systému. Na základě těchto

předpoklad̊u byla ve spolupráci s grafikem navrhnuta grafická předloha, kterou si

zákazńık pečlivě prohĺıdl a odsouhlasil. Předloha byla následně rozřezána v gra-

fickém editoru na menš́ı části, ze kterých byl postupně složen základńı design

webu - HTML5 šablona.

Mı́t hotovou šablonu, která se může prezentovat zákazńıkovi, se prakticky vždy

ukazuje jako dobrý krok, protože v raném vývoji webu je snadné reorganizovat,

mazat, měnit jednotlivé prvky, což ve finálńım produktu přináš́ı r̊uzná úskaĺı

a hlavně práci nav́ıc. Kromě toho zákazńık dostane představu, co ve finále uvid́ı

a dostane, byt’ se jedná o generovaný obsah.

Při vývoji šablony bylo využito potenciálu frontend frameworku Bootstrap,

HTML5 a CSS3. Pro daľśı nestandardńı prvky, jako posunováńı obsahu, dyna-

mické schováváńı/objevováńı element̊u či asynchronńı nač́ıtáńı dat, byla použita

JavaScriptová knihovna JQuery. Na překódované předloze se vyzkoušela respon-

zivita webu a interaktńıvńı prvky. Zákazńık byl vesměs spokojen a jeho následné

designové připomı́nky byly zapracovány do šablony, č́ımž se odstartovala daľśı

fáze vývoje - backend.

Pro potřeby portálu byl zvolen PHP framework Symfony, který slouž́ı jako mocný

nástroj se snadnou integraćı základńıch, vývojáři obĺıbených baĺıčk̊u, které jsou

snadno ohybatelné na konkrétńı řešeńı.

Jednotlivé funkce systému byly nejprve vyv́ıjeny na lokálńım serveru a poté byly

postupně uvolněny na zkušebńı server, kde si je mohl prohlédnout zákazńık, č́ımž

se zajistila zpětná vazba a zamezilo se tak přebytečné práci spojené s předěláváńım

hotových modul̊u, které si zákazńık p̊uvodně představoval jinak.

Jakmile bylo zadáńı hotové a byly zapracovány zákazńıkovy připomı́nky, založil

se produkčńı server, kam se nahrála čistá verze webu se zapnutým cachováńım.

Web byl t́ımto dokončen.
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1 Responsivńı web design

1.1 Popis

Jedná se o zp̊usob stylováńı HTML dokumentu, které zaruč́ı, že zobrazeńı stránky

bude optimalizováno pro všechny druhy nejr̊uzněǰśıch zař́ızeńı (mobily, note-

booky, netbooky, tablety atd.). Předevš́ım d́ıky vlastnosti Media Queries, která

je zahrnuta ve specifikaci CSS3, lze rozpoznat vlastnosti zař́ızeńı, na kterém je

stránka prohĺıžena a přizp̊usobit tak samotnou stránku a jej́ı obsah.

1.2 Bootstrap

Pro usnadněńı práce existuje na světě několik framework̊u. Z minulých zkušenost́ı

byl zvolen free a open-source framework Bootstrap, který je velmi obĺıben hlavně

kv̊uli mř́ıžkovému systému děleńı celku na menš́ı části. V rámci frameworku jsou

např́ıklad připraveny CSS tř́ıdy pro sloupce, kde 100% š́ı̌rka elementu odpov́ıdá

12 jednotkám. S č́ıslem 12 se mnohem lépe pracuje, nebot’ jde lépe dělit než třeba

č́ıslo 10 nebo 100. Pokud tedy chceme usadit v řádce sloupcové elementy vedle

sebe, pak muśıme element̊um přǐradit tř́ıdu s jednotkami o velikosti právě takové,

aby daly dohromady 12.
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Např́ıklad pokud chceme zaplnit elementy celou dostupnou š́ı̌rku kontejneru,

muśıme zvolit col-md-6 col-md-6 nebo col-md-4, col-md-4, col-md-4 apod. V mo-

mentě, kdy se elementy vedle sebe nevejdou, seskládaj́ı se pod sebe.

Obrázek 1: Bootstrap column table

Kromě tř́ıd col-md-*, existuj́ı daľśı verze, které se zaṕınaj́ı podle dostupné š́ı̌rky

displeje:

• col-lg-* pro š́ı̌rku větš́ı než 1199px

• col-md-* pro š́ı̌rku větš́ı než 991px

• col-sm-* pro š́ı̌rku větš́ı než 749px

• col-xs-* pro š́ı̌rku menš́ı než 750px

Tyto tř́ıdy jdou použ́ıt souběžně, č́ımž źıskáme kontrolu kolik element̊u se v řádce

objev́ı v r̊uzných rozlǐseńıch.
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2 Backend

2.1 Symfony

Obrázek 2: Symfony

Pro vývoj backendu byl vybrán PHP framework Symfony ve verzi 2.8, který

je známý pro svou širokou základnu uživatel̊u, podporou, bohatou dokumentaci

a hlavně snadnou rozšǐritelnost́ı o mnoho dostupných baĺıčk̊u (bundles), které

velmi usnadňuj́ı vývoj d́ıky snadné znovupoužitelnosti kódu.

2.1.1 Databáze

Pro ukládáńı a čteńı dat byla použita MySQL databáze, kterou ř́ıd́ı Doctrine

ORM baĺıček ćıĺıćı na mapováńı objekt̊u na relačńı databázi.
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2.1.2 Šablonovaćı engine - TWIG

Součást́ı standardńı verze Symfony je šablonovaćı engine TWIG, který slouž́ı k vy-

lepšeńı celkové čitelnosti frontendového kódu a výraznému zjednodušeńı zápisu.

{% for message in messages %}

{{ message.title }}

{% else %}

Nebyly nalezeny žádné zprávy.

{% endfor %}

vs.

<?php

if(count($messages) {

foreach ($messages as $message) {

echo $message->title;

}

} else {

echo "Nebyly nalezeny žádné zprávy.";

}

?>

TWIG nab́ıźı řadu předpřipravených optimalizovaných filtr̊u, které dělaj́ı ope-

race nad předanou proměnnou. Uváděj́ı se za proměnnou. Ze základńıch funkćı

použitých v projektu lze třeba uvést:

• truncate - slouž́ı k omezeńı počtu znak̊u ve stringu - parametry:

– 1. počet znak̊u

– 2. boolean parametr, jež znač́ı zda-li se má slovo uř́ıznout uprostřed

nebo se má zachovat celé
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– 3. string, který se má dosadit za oř́ızlé slovo, pokud je 2. parametr

false. Standardně ”...”

• escape - projde text a vyescapuje HTML/JS tagy

• replace - projde text a zaměńı všechny stringy z prvńıho parametru za string

z druhého parametru

• date - formátuje čas na požadovaný výstup

např: message.date—date(’j. n. Y’)

– j - den bez počátečńı nuly

– n - měśıc bez počátečńı nuly

– Y - rok, plné zobrazeńı - 4 č́ıslice

2.1.3 Administrace - Sonata

Administrace je postavena na baĺıku ”SonataDoctrinePHPCRAdminBundle”, jež

nab́ıźı pěkné prostřed́ı a snadnou integraci vlastńıch modul̊u skrze konfiguračńı

soubory pro vytvářeńı, upravováńı, mazáńı dané entity modulu.
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3 Modul zprávy - ukázka

V rámci zpráv bylo potřeba uchovat od koho zpráva přǐsla, komu patř́ı a kdy byla

odeslána. Po komunikaci se zákazńıkem byla doplněna položka ”přečteno”, aby

měl přehled, zda si uživatelé zprávy přečetli. Daľśım požadavkem byla možnost

rozeslat jednu zprávu v́ıce uživatel̊um najednou + možnost odesláńı této zprávy

emailem.

Obrázek 3: Zprávy

V rámci ukázky jsou zde uvedeny kousky použitého kódu s komentáři v jejich

nativńı syntaxi, které vysvětluj́ı jednotlivé řádky.
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3.1 Konfiguračńı soubor administrace

app.admin.notificationMessage:

#definuje položky

class: NotificationBundle\Admin\NotificationMessageAdmin

#entita, se kterou se bude pracovat

#controller pro administraci zpráv

arguments: [

~,

NotificationBundle\Entity\NotificationMessage,

NotificationBundle:CRUD

]

#jméno service

#objektově relačnı́ mapovánı́

#skupina Zprávy

#štı́tek Seznam zpráv

tags:

- {

name: sonata.admin,

manager_type: orm,

group: Zprávy,

label: Seznam zpráv

}
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3.2 Definice položek administračńıho modulu zprávy

$formMapper

//přidá multi-select box s výběrem uživatelů

//načtených z metody getUsers()

->add(’users’, ’choice’, array(

’placeholder’ => ’Vyberte přijemce’,

’choices’ => $this->getUsers(),

’multiple’ => true,

’label’ => ’Komu’,

))

//přidá pole nadpis - plain text

->add(’header’, ’text’, array(’label’ => ’Nadpis’))

//přidá pole obsah - JavaScriptový html editor - CK Editor

->add(’content’, ’ckeditor’, array(’label’ => ’Obsah’))

//přidá checkbox, jehož stav odchytáváme na controlleru,

//kde se rozhodne jestli se mu má zpráva odeslat i na email

->add(’sendmail’, ’checkbox’, array(

’label’ => ’Odeslat mail’,

’mapped’ => false,

’required’ => false

))

;
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Obrázek 4: Administračńı rozhrańı pro zprávy
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3.3 Administračńı Controller zpráv - CreateAction

//udělá novou instanci podle přı́chozı́ch dat z formuláře

$object = $this->admin->getNewInstance();

$this->admin->setSubject($object);

$form = $this->admin->getForm();

$form->setData($object);

$em = $this->getDoctrine()->getEntityManager();

//načte vybrané uživatele z odeslaného formuláře

$selectedUsers = $form->get(’users’)->getData();

foreach ($selectedUsers as $userId)

{

//dosadı́ ID přihlášeného admina, co odeslal zprávu

$object->setUserIdFrom($this->getUser()->getId());

//dosadı́ ID uživatele, kterému má zpráva dojı́t

$object->setUserIdTo($userId);

//nastavı́ přı́znak přečteno na false

$object->setDisplayed(false);

//zapı́še aktuálnı́ datum

$object->setDate(new \DateTime());

//pokud je checkbox poslat mail zaškrtlé

//odešli zprávu na email

if ($form->get(’sendmail’)->getData())

$this->sendMail($object);

//uložı́ zprávu do databáze

$em->persist($object);

$em->flush();

$em->clear();

}
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3.4 TWIG - šablona výpisu zpráv

{# pokud existujı́ zprávy #}

{% if messages|length > 0 %}

{# kontejner pro zprávy #}

<section class="messages row">

{# načtenı́ všech zpráv #}

{% for msg in messages %}

{# velká rozlišenı́ 3 vedle sebe #}

{# střednı́ rozlišenı́ 2 vedle sebe #}

{# mála rozlišenı́ 1 #}

<article class="col-lg-4 col-md-6 col-xs-12">

<time>{{ msg.date|date(’j. n. Y’) }}</time>

{# pokud zpráva nebyla přečtena, přidej třı́du #}

<header {% if msg.displayed %}

class="displayed"{% endif %}>{{ msg.header }}</header>

<div class="p-container">

{# zkrácenı́ obsahu na 150 znaků #}

<p>{{ msg.content|truncate(150)|raw }}</p>

</div>

{# url na konkrétnı́ zprávu #}

<a href="{{ msg.url }}" class="more" title="VÍCE"></a>

</article>

{% endfor %}

</section>

{# pokud neexistujı́ žádné zprávy #}

{% else %}

<div class="simple-notification-page">

Žádné zprávy k zobrazenı́

</div>

{% endif %}
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3.5 Controller - výpis zprávy

/**

* @Route("/zpravy/zprava/{id}", name="Zpráva")

*/

public function messageAction($id = null) {

//zjistı́me jestli jsme přihlášeni

$user = $this->getUser();

if ($user) {

$em = $this->getDoctrine()->getManager();

//hledáme zprávu podle user_id a meesage_id

$params = array();

$params[’userIdTo’] = $user->getId();

$params[’id’] = $id;

$message =

$em->getRepository(’NotificationBundle:NotificationMessage’)

->findBy($params);

//pokud zprávu najdeme, označı́me ji "přečteno"

//předáme jı́ do šablony

if (count($message)) {

$message[0]->setDisplayed(1);

$em->flush();

return $this->render(

’NotificationBundle:Notification:message.html.twig’,

array(’message’ => $message[0])

);

}

}

return $this->render(

’NotificationBundle:Notification:message.html.twig’,

array(’message’ => NULL));

}
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4 Vyśıláńı

V rámci kategorie vyśıláńı byly stanoveny tři základńı sekce:

• živé vyśıláńı

• aktuálńı záznam

• video archiv

4.1 Živé vyśıláńı

Podkategorie byla velmi diskutována se zákazńıkem, který chtěl poskytovat live

stream přednášek. Nakonec bylo v rámci úspor použito dosavadńı řešeńı, které

bylo použ́ıváno uživateli a do webu bylo tak integrováno pouze jako rámec

(iframe) s vnořeným obsahem.

4.2 Aktuálńı záznam a video archiv

Tyto sekce slouž́ı k poskytováńı odvyśılaných přednášek. Obě sekce se od sebe

v zásadě moc nelǐśı. Aktuálńı záznam se rozlǐsuje pouze př́ıznakem a je zpř́ıstupněn

pouze lidem s patřičným př́ıstupem. Pro specifické zobrazeńı použ́ıvaj́ı od sebe

lehce modifikovanou šablonu a controller.

Jak již bylo řečeno, jedná se o web s moderńımi technologiemi, tud́ıž nebylo

potřeba použ́ıt pro přehráváńı videa exterńı přehrávač, nebot’ drtivá většina

nových prohĺıžeč̊u nativně podporuje přehráváńı multimediálńıch soubor̊u. Vzhle-

dem k nejlepš́ı kompatibilitě bylo doporučeno použ́ıvat formát MP4, který již

několik let podporuje majorita prohĺıžeč̊u.
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Samotná entita záznamu se skládá z:

• název

• popis

• délka

• datum

• miniatura - název obrázku s miniaturou

• povoleno - př́ıznak rozlǐsuj́ıćı jestli má být video na webu aktivńı

• aktuálńı záznam - př́ıznak znač́ıćı aktuálńı záznam

4.3 Nahráváńı soubor̊u

Problém v této discipĺıně je, že při velkých souborech např́ıklad větš́ıch než 1GB,

můžeme narazit na problém ze strany prohĺıžeč̊u, které skrze HTTP POST me-

todu dosáhnou svého limitu a v́ıce dat poslat nedokáž́ı. Toto je pro účely portálu

neakceptovatelné, a tak je tento problém řešen skrze pośıláńı soubor̊u po částech

a jejich následné skládáńı na straně serveru opět v jeden celek.

4.4 Miniatura

Po úspěšném nahráńı souboru se v administraci připne toto video do připraveného

video tagu. Za pomoci javascriptu promı́táme obsah videa do grafického elementu

canvas. Po stisknut́ı tlač́ıtka k sejmut́ı miniatury dojde k převedeńı obrazu can-

vasu do formy base64 a následně je asynchronně odeslán na backendový controller,

kde je zpět konvertován na obrázek a uložen. Pokud nedojde k sejmut́ı miniatury,

udělá se automaticky z prvńıho sńımku.

4.5 Přehráváńı soubor̊u

Video záznam nelze jednoduše vnořit do šablony z d̊uvodu zabezpečeńı. Při ab-

solutńım odkazu na soubor by si jej totiž mohl přehrát každý. Proto bylo v tomto
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řešeńı využito controlleru hĺıdaj́ıćıho, zda-li má uživatel patřičná práva pro přehráńı

záznamu. S t́ımto řešeńım ovšem nastávaj́ı podobné komplikace jako při nahráváńı

soubor̊u, kdy je nutné video kouskovat a podle potřeby ho pośılat po menš́ıch

částech.

4.6 Speciálńı př́ıstup

Tento modul v administraci slouž́ı k př́ıstupněńı libovolného videa, at’ už je povo-

lené nebo ne. Myšlenka za t́ımto př́ıstupem je taková, že administrátor potřebuje

na žádost zpř́ıstupnit video pouze konkrétńımu uživateli, který měl např́ıklad do-

volenou a nestihl si tak pustit aktuálńı záznam. Pokud uživatel dostane přǐrazený

záznam, uvid́ı ho v sekci video archiv pod nadpisem ”speciálńı př́ıstup”.
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5 Uživatelé

Jako základ pro uchováńı údaj̊u posloužila komponenta ”FOSUserBundle”, která

poskytuje zabezpečený flexibilńı framework pro nač́ıtáńı uživatel̊u z databáze.

Uživatele si zákazńık přál zadávat skrze administraci sám, č́ımž odpadla celá sekce

registrace.

5.1 Uživatel

K základńı entitě user obsahuj́ıćı věci jako heslo, s̊ul, uživatelské jméno atd. byly

přidány atributy:

• jméno

• př́ıjmeńı

• email

• telefon

• variabilńı č́ıslo - pro účely zákazńıka

5.2 Práva

Baĺıček ”FOSUserBundle”umožňuje asociovat skupiny s uživateli. Skupiny za-

hrnuj́ı jednotlivé role v systému. Navolené role ve skupině budou uděleny všem

uživatel̊um skupiny.

Pro primárńı účely tohoto webu byly přidány tři role:

• živé vyśıláńı

• aktuálńı záznam

• video archiv
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Obrázek 5: Usecase diagram uživatel̊u
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Uživatel, kterému chyb́ı např́ıklad role video archiv, tak uvid́ı tuto položku neak-

tivńı. Pokud by se pokusil přistoupit do archivu, tak ho systém odmı́tne s oznámeńım

o nepovoleném př́ıstupu. Obdobně to plat́ı i o př́ımých odkazech na video, kde se

o stream stará controller kontroluj́ıćı právě tyto vypsaná práva.

Obrázek 6: Menu - Vyśıláńı

5.3 Resetováńı hesla

Uživatel má možnost resetovat své heslo skrze sv̊uj osobńı email. Pokud dojde

ke ztrátě hesla, může se skrz umı́stěný odkaz u přihlašovaćı obrazovky dostat

na stránku ”Zapomenuté heslo”, kde zadá sv̊uj email. Když systém nalezne tento

email v databázi, tak na něj pošle odkaz s vygenerovaným tokenem, který je

platný po dobu pěti hodin. Pokud uživatel na tuto url přejde a pokud je token

validńı, tak mu systém nab́ıdne zadat nové heslo.
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Obrázek 7: Sekvenčńı diagram resetováńı hesla

5.4 Editace osobńıch údaj̊u

Sekce nab́ıźı k editaci veškeré atributy kromě skupin/roĺı a variabilńıho symbolu.

Tyto věci může měnit pouze administrátor. Při měněńı osobńıch údaj̊u muśı

uživatel zadat platné heslo, jinak nedojde k žádné změně.

5.5 Změna hesla

Skládá se ze tř́ı kolonek. Uživatel muśı uvést do prvńı stávaj́ıćı heslo a poté muśı

dvakrát zadat nové heslo. Hesla nejsou čitelná a aby tak nedošlo k nechtěnému

překlepu, muśı se zadat dvakrát a shodně, jinak se proces opakuje.
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Závěr

K samotnému počátku programováńı frontend části podle grafické předlohy jsem

se dostal 1. listopadu 2015 a portál jsem kompletně dokončil 1. ledna 2016.

Před vývojem backendové části mi bylo nař́ızeno, at’ použiji PHP framework Sym-

fony, se kterým jsem se měl během vývoje seznámit. Během programováńı jsem

se d́ıky nestandardńım požadavk̊um byl nucen hlouběji naučit ovládat a použ́ıvat

tento framework, což bohužel nešlo moc dobře nebot’ v tu dobu nikdo ve firmě

neměl moc zkušenost́ı a teprve se s ńım zač́ınalo. Proto se vývoj relativně jedno-

duchého webu o něco málo zpozdil, nicméně je to nástroj velmi mocný a jakmile

člověk pochyt́ı základy, tak to jde od ruky. Kdybych měl podobný projekt dělat

znovu, tak bych ho zcela určitě zvládl za polovičńı čas. Jsem si jistý, že po tomto

frameworku určitě ještě v budoucnu sáhnu.

Zákazńık byl s praćı spokojen. Chválil si postupné uvolňováńı nových verźı jed-

notlivých modul̊u, které s ńım byly diskutovány, což mělo za d̊usledek vytvořeńı

systému, který přesně požadoval.
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